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A JATEK KEZDETE ES
UJRAINDITASA

A kezd orugas el ott

A pénzfeldobas soran, amelyik csapat a sorsolason nyer,
az donti el, hogy az elsé felidében melyik kapura
tamadjon.

A masik csapat vegzi el a merkdzes kezddrugasat.

A sorsolason gydztes csapatot illeti meg a masodik felidd
kezddrugasa.

A mérkdzes masodik félidejere a csapatok terfelet
cserélnek, és a masik kapura tAmadnak.
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A JATEK KEZDETE ES
UJRAINDITASA

A kezd orugas

A kezdérugas a jaték kezdetének vagy
ujrainditasanak egy maodja:

 amérkbzés elejen

e gol utan

« a mérk6zés masodik félidejének elején
» esetleges hosszabbitas mindket felenek elejen.

Kezd6rugasbol kozvetlentl gol erhet6 el.
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A JATEK KEZDETE ES
UJRAINDITASA

Veéegrehajtas

* Minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartozkodni.

» A kezdérugast vegz6 csapat ellenfelenek jatékosai legalabb 9,15 m-re
vannak a labdatol, amig az jatékba nem kerdil.

* A labdanak mozdulatlanul kell a kezdéponton allnia.

» A jatekvezet?d jelt ad.

» A labda akkor kerll jatékba, ha elragtak, és elére elmozdul.

e A rugo jatéekos nem érintheti masodszor a labdat, amig egy masik jatékos
azt nem erinti.

Ha az egyik csapat golt ér el, a kezdérugas az ellenfelet illeti meg.
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A JATEK KEZDETE ES
UJRAINDITASA

Szabalysértések és bintetések

Ha a kezdérugast végz6 jatékos a jatekban levd
labdat ismét érinti, miel6tt az mas jatékost érintett
volna:

o kOzvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrol a
helyrél, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly
— A szabadrugas helye).

A kezddrugas végrehajtasa soran barmely mas
szabalysertés eseteén:

» a kezddérugast meg kell ismetelni.
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A JATEK KEZDETE ES
UJRAINDITASA

Labdaejtés

Amig a labda meég jatekban van, és a jatekvezet6
iId6legesen meg kivanja allitani a jatekot a szabalyok
mas helyén nem emlitett okbol, akkor a merkdzes
labdaejtéssel indul Ujra.
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A JATEK KEZDETE ES
UJRAINDITASA

Veéegrehajtas

A jatékvezet6 leejti a labdat azon a helyen, ahol az a
jatéek megszakitasakor volt. Kiveve akkor, ha a
kapuelbtéren belil allitottak meg a jatékot, mert ebben
az esetben a jatekvezetd a kapueldteret hatarolo,
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti
a labdat, amelyik a legktzelebb esik ahhoz a helyhez,
ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

A jaték akkor indul ujra, amikor a labda a foldet éri.
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A JATEK KEZDETE ES
UJRAINDITASA

Szabalysértések és bintetések

A labdaejtest meg kell ismételni, ha:

e egy jatékos érinti a labdat, mielbtt az foldet ért
o foldre eses utan a labda elhagyja a jatékteret
anélkul, hogy barmely jatékos érintette volna.
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A JATEK KEZDETE ES
UJRAINDITASA

Labdaejtés

Barmelyik jatékos (beleértve a kapust is) harcolhat a labdaert.
A labdaejtésnél nincs elvaras a résztvevo jatekosok minimalis
vagy maximalis szamara vonatkozoan. A jatékvezet6 nem
dontheti el, hogy ki vehet, €s ki nem vehet részt

a labdaejtésnel.



