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A MÉRKZÉS IDTARİTAMA

Félidık 

A mérkızés két egyenlı 45 perces félidıbıl áll, 
hacsak a játékvezetı és a két csapat 
kölcsönösen másként nem egyezik meg. Bármely 
megegyezésnek, amely a játékidıt 
megváltoztatja (például mindkét félidıt az 
elégtelen világítás miatt lerövidítik 40 percre), a 
játék megkezdése elıtt kell megtörténnie, és
alkalmazkodnia kell a versenyszabályokhoz.
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A MÉRKZÉS IDİTARTAMA

A félid ık közötti szünetek

A félidıben a játékosoknak joguk van a szünethez.

A félidık közötti szünet nem lehet 15 percnél több.

A félidık közötti szünet idıtartamát a versenyszabályokban 
kell megállapítani.

Csak a játékvezetı hozzájárulásával lehet a félidık közötti 
szünet idıtartamát megváltoztatni.
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A MÉRKZÉS IDİTARTAMA
Elvesztegetett id ı miatti id ıbeszámítás 

Félidınként minden elvesztegetett idıt be kell számítani. 
Ilyen esetek:

• játékoscserék
• sérült játékos ápolása
• sérült játékos eltávolítása a játéktérrıl kezelés céljából
• idıhúzás
• bármely más ok.

Az elvesztegetett idı beszámítása a játékvezetı
belátására van bízva.
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A MÉRKZÉS IDİTARTAMA

Büntet ırúgás 

Büntetırúgás végrehajtására vagy megismétlésére 
bármelyik félidı vége után is idıt kell adni a 
büntetırúgás befejezéséig.

Félbeszakadt mérk ızés

A félbeszakadt mérkızést újra kell játszani, hacsak a 
versenyszabályok másként nem rendelkeznek.
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A MÉRKZÉS IDİTARTAMA
Az elvesztegetett id ı beszámítása

A játékban sok megszakítás teljesen természetes (pl. 
bedobások, kirúgások).
Beszámítani csak akkor kell, ha ezek túlzott késleltetések.
A játék minden szakaszában az utolsó perc végén a negyedik 
játékvezetı jelzi a minimális pótlólagos idıt, amelyrıl a 
játékvezetı rendelkezett.
A pótlólagos idı kihirdetése nem mutatja precízen a 
mérkızésbıl hátralevı idıt. Az idı növelhetı, ha a játékvezetı
azt helyénvalónak tartja, de sohasem csökkenthetı.
A játékvezetınek nem szabad ellensúlyoznia az elsı félidıbéli 
idımérési hibáját a második félidı hosszának növelésével vagy 
csökkentésével.
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