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1. Szabély - A Jatéktér

(1) Méretek:
A jatéktér minden esetben téglalap alaku. A hosszanak meg kell haladnia a szélességét.
Hossza: minimum 25 m, maximum 42 m.
Szélessége: minimum 15 m, maximum 25 m.

Nemzetkdzi mérkOzéseken a kovetkezd méreteket kell a jatéktérrel kapcsolatban figyelembe
venni:

Hossza minimum 38 m, maximum 42 m

Szélessége minimum 18 m, maximum 22 m

(2) A jatékteret hatarold vonalak:
A jatékteret jol 1athato vonalakkal kell hatarolni. A vonalak, ahhoz a terilethez tartoznak, amit
hatarolnak. A hosszabbik vonalakat oldalvonalnak, a révidebbeket alapvonalnak nevezziik.
Minden vonalnak 8 cm szélesnek kell lennie.
A felezévonal két egyenld részre osztja a jatékteret.
Kezddpontot a jatektér kozepére kell festeni. A kezdGpont kdzepébdl egy 3 m sugard korivet
kell hGzni.

(3) A buntetéterilet:
A bintetéteriletet mindkét kapuvonalra az alabbiak szerint kell felfesteni:
A kapufak kiilsé élétél mérve, egy 6 m sugaru korivet kell hizni a jatéktérre befelé, a kapufak
magassagaig. Ezeket a koriveket egy 3,16 m hosszlsagl, a kapuvonallal parhuzamos
egyenessel kell 6sszekotni.

(4) Blintetépont:
Mindkét kapufatol egyenld tavolsagra a kapuvonaltél 6 m-re a jatéktérre befelé egy jol lathatd
jelet kell megjeldlni. Ez a bintetdpont.

(5) A masodik biintetépont:
Mindkét kapufatél egyenld tavolsagra a kapuvonaltél 10 m-re a jatéktérre befelé egy jol lathatd
jelet kell megjeldlni. Ez a bintetdpont.

(6) Szdglet negyed koriv:
Minden sarokponttdl egy 25 cm sugar( negyed korivet kell a jatéktérre hizni.
A szdgletrugéasokat innen kell elvégezni.

(7) A cserezona:
A cserezona az oldalvonal mellett talalhato, a cserepadok el6tt. A jatékosoknak ezen belll kell a
cserét elvégezni.

- A cserezonat a kispadok el6tt kell kijeldlni és minimum 3 m szélesnek kell lennie. A
cserezonat jel6lé vonal egy 80 cm hosszu és 8 cm széles vonal, amely 40 cm huzodik
be a jatéktérre is ki azon Kivill.

- A cserezénakat a felezbvonaltdl legalabb 3 m-re kell felfesteni. Az idémérdnek a
felezbvonalnal szabad kilatast kell biztositani.

2 Futsal jatékszabalyok

Click here to get your free novaPDF Lite registration key



http://www.novapdf.com/free-registration.php?src=75

(8) A kapuk:
A kapukat a gbélvonal kozepére kell felallitani.
A kapuk két kapufabol allnak és fell egy a gélvonallal parhuzamos felséléccel van dsszekotve.
A két kapufa tavolséga (bels6 élt6l mérve!) 3 m, a keresztléc tavolsaga a gdlvonaltdl 2 m. A
kapukat a balesetek megel6zése érdekében jol rogziteni kell.
A kapufak és a felséléc szélessége 8 cm. A kapuhaldk, nylonbdl, kenderbdl, jutabdl, illetve az
International FA. Board altal id0rdl idére engedélyezett anyagbdl készilhet.
A hélokat ki kell stangékkal fesziteni, hogy a kapust a mozgasban ne akadalyozza.

(9) A jatéktér felllete:
A jatéktér felliletének simanak kell lenni. Ajanlott fa, vagy miianyag boritasu talaj. Beton vagy
aszfalt nem engedélyezett.

2. Szabaly - A labda

(1) A labda:
- gomb alaku;

anyaga bérbél, vagy mas engedélyezett anyagbdl készilhet;

atmérdje 62 és 64 cm kozeé kell, hogy essen;

sulya a jaték kezdetekor min. 400 gr. max. 440 gr.;

a benne lév) nyomas 0,4-0,6 Bar.

(2) A meghibésodott labda cseréje:
Ha a labda a mérkézés folyaman meghibasodik:
- ajatékot meg kell szakitani,
- ajatékot jatékvezetbi labdaval kell folytatni arrdl a helyrdl, ahol a labda elézéleg
alkalmatlanna valt.
Ha a labda akkor valik alkalmatlanna, amikor jatékon kivil van (kirdgas, szogletrugés, sth.),
akkor a mérkézést az Uj labdaval ennek megfeleléen kell folytatni.
A mérk6zés folyaman a labdat csak a jatékvezetd engedélyével lehet kicserélni.

3. Szabély - A jatékosok szama
(1) A mérk6zést két csapat jatssza, 5-5 fOvel, ezek kozll az egyik a kapus.

(2) A csere végrehajtasa:
A mérkdzésekre cserejatékosok nevezhetdk. Ezek szama max. 7 6 lehet.
A mérk6zés folyaman a csere szama korlatlan. A lecserélt jatékos ismét részt vehet a jatékban.
A cserét vegre lehet hajtani egyarant, ha a labda jatékban és jatékon kivil van.

3) A csere a kdvetkez6 mdédon van szabalyosan végrehajtva:
lecserélendd jatékosnak elészor el kell hagyni a jatékteret;
- abecserélendd jatékos csak ezutan léphet be a jatéktérre;
- acserejatékosok is a jatékvezetd hataskore ala tartoznak, figgetlendl attdl, hogy a
jatékban részt vesznek-e, vagy sem;
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- acsere akkor van végrehajtva, ha a cserejatékos belép a jatéktérre. Ett6l kezdve a
lecserélt jatékos cserejatékossa valik.
- minden jatékos helyet cserélhet a kapussal.

(4) Blintet6 rendelkezések:
a) ha a cserejatékos belép a jatéktérre, miel6tt a lecserélendd jatékos elhagyna a jatékteret:

- ajatékot meg kell szakitani,

- acserejatékost sarga lappal kell figyelmeztetni;

- ajatékot kozvetett szabadrugéssal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a labda a
jatek megszakitasanak pillanataban volt. Figyelembe kell venni a 13. szabaly
altalanosan kotelez6 rendelkezéseit.

b) ha a cserejatékos nem a cserezonaban |ép be illetve a lecserélendd jatékos ( sérllés esetét
kivéve) nem a cserezénaban megy le:

- ajatékot meg kell szakitani,

- a vétkest sarga lappal kell figyelmeztetni;

- ajatékot kozvetett szabadrugéssal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a labda a
jatek megszakitasanak pillanatban volt. Figyelembe kell venni a 13. szabaly
altalanosan kotelez6 rendelkezéseit.

4. Szabaly - A jatekosok felszerelése

(1) Biztonsag:
A jatékos nem viselhet olyan felszerelést, amely veszélyezteti sajat maga, vagy az ellenfél testi
épségét.

(2) Alapfelszerelések:

- trik6 vagy ing (mez);

- nadrag (ha a jatékos kerékparos nadragot visel a nadrag alatt, akkor ennek a nadrag
alapszinével megegyezének kell lenni);

- sportszér;

- sipcsontvédd;

- cip6 ( a cipd teremcipd lehet, amely puha borbdl készllt. Stoplis cipd nem
engedélyezett);

- cipd és sipcsontvédd hasznalata kotelez6!

a) Triké vagy ing (mez):
- amezeket a hatan 1-15-ig jol lathaté szamozéassal kell ellatni.

Vélogatott mérk6zéseken a mezszamokat a mezek elejére és a nadragokra is kisebb
méretben ra kell nyomtatni.

b) Sipcsontvédé:
- aharisnyanak teljesen be kell fedni a sipcsontvéddt;

- megfelelé anyagbol kell készlInie (gumi, plasztik, stb.)
- megfelelé védelmet kell a sérilés ellen nyujtani.
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c) Akapus:
- viselhet hossz( nadrégot is;
- mezének eltérének kell lennie a csapattarsaitdl és az ellenfél jatékosaitol, valamint a
jatékvezetoktol egyarant.
Ha egy jatékos helyet cserél a kapussal, akkor az ] eltéré mezen a sajat, eredeti szamat
kell viselni.

(3) Blintet6 rendelkezések:
E szabaly megsértése esetén a vétkes jatékost fel kell szdlitania jatéktér elhagyasara.
Csak akkor térhet vissza, ha all a jaték és a jatékvezeto ellenérzi, hogy a szerelését rendbe
hozta.

5. Szabaly - A jatékvezetd

(1) Minden mérkdzés vezetésére jatékvezetét kell kijeloini, akinek teljes jogkore van a mérkézéssel
kapcsolatban és felel a jatékszabalyok betartaséaért és betartatasaért.
Jogkorének gyakorlasa akkor kezdddik mikor a jaték helyszinére érkezik és addig tart, mig el
nem hagyja azt.

(2) Jogok és kotelezettségek:

- érvényt szerez a jatékszabalyoknak;

- eltekint a jatékmegszakitastdl minden olyan esetben, amikor meggyéz6dése, hogy
ezaltal a vétlen csapatot juttatja elényhoz;

- Jegyzeteket készit a mérk6zéssel kapcsolatban. A mérkézésrél a jelentést az elbirt
hatéridén belll az illetékes szbvetség részére eljuttatja. Jelentést tesz minden
sportszeritlen eseményrél, amelyet valamely jatékos vagy csapatvezetd kovetett el.
Jelenti a kiallitds(oka)t, és a figyelmeztetéseket.

- idéméré hianyaban ellatja ezt a funkciot is;

- joga van a mérkézest valamely szabalytalansag vagy nem vart esemény miatt
megszakitani, vagy véglegesen besziintetni;

- fellép a sportszer(itlenil viselkedd jatékosokkal szemben, figyelmezteti, vagy sulyos
szabalytalansag esetén kiallitjia a vétkest;

- elkildi a jatéktérrél azokat a személyeket, akik engedély nélkil Iéptek be;

- seérlilés esetén megszakitja a jatékot és eltavolittatja a sériilt jatékost;

- tovabbengedi a jatékot, ha véleménye szerint a jatékos csak enyhén sériilt meg;

- eldonti, hogy a labda megfelel-e a 2. szabaly el6irasainak.

A jatékvezet6 dontései a mérk6zéssel kapcsolatban végérvényes.

6. Szabaly - A masodik jatékvezetd
(1) Kotelezettségek:
Minden mérkézés vezetésére egy masodik jatékvezetdt is kell jeldlni. Teendbit a jatéktér
ellentétes oldalan végzi, ahol a jatékvezetd tartozkodik.

A masodik jatékvezetd segit a jatékvezetdnek a mérkizés szabalyos levezetésében, sippal van
felszerelve.
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(2) A masodik jatékvezetd tovabbi jogai:
- joga van a mérkézést valamely szabalytalansag vagy nem vart esemény miatt
megszakitani, vagy véglegesen besziintetni;
- ellendrzi a csere szabalyos végrehajtasat.

A masodik jatékvezetd illetéktelen beavatkozasa esetén mentse fel 6t a jatékvezetté a
tisztségébdl és gondoskodjon helyettesérdl. Az esetet az illetékes szdvetség felé jelenteni kell.
Nemzetkdzi mérkdzésekre a masodik jatékvezeté személyének kijelolése kotelezo.

7. Szabaly - Az idéméré és a harmadik jatékvezetd

(1) Kotelességek:
Minden mérkdzésen egy idomér6 és egy harmadik jatékvezetd vesz részt.
Tartbzkodasi helylk a két cserezona kdzt van az idémér asztalnal.
Az idémér6t és a harmadik jatékvezetdt megfeleld iddmérd és eredményjelzé eszkozokkel kell a
rendez0 csapatnak ellatni. A jatéktéren kivil az eredmeényjelz6 tablanak alkalmasnak kell lenni
a halmozott szabalytalansagok jelzésére és egyidejileg tobb kiallitas idejének meérésére is
alkalmasnak kell lennie.

(2) Az id6méré:
- gondoskodik réla, hogy a 8. szabalyban rogzitett jatékidd betartva legyen;
- amikor a labda jatékba ker(l elinditja a stopper orat;
- haalabda jatékon kiviilre keriil, megéllitja a stopper orét;
- ellendrzi az idékeréseket;
- ellendrzi a kiallitasok idejét;
- ajatékvezetbtdl eltérd, jol hallhatd jelzéssel, jelzi a félidok végét és az idokéréseket;
- amérk6zés jegyzékonyvébe jegyzetet készit a csapatok altal kihasznalt id6kérésekrdl;
- A csapatok altal elkovetett els6 Ot szabalytalansagot feljegyzi a jegyzékonyvbe. A
hatodik esetrél tajékoztatja a jatékvezet6t.

(3) A harmadik jatékvezet6:

- acsapatok altal elkdvetett elsé 6t szabalytalansagot feljegyzi a jegyz6konyve. A hatodik
esetrdl tajékoztatja a jatékvezetot.

- jegyzetet készit a jatékmegszakitasok okairdl;

- feljegyzi a golszerzék mezszamat;

- feliegyzi és rogziti a jegyz6konyvben a figyelmeztetett es kiallitott jatékosok nevét,
mezszamat és az idépontot;

- amérkdzéssel kapcsolatban tajékoztatast nyujthat a csapatok részére.

A harmadik jatékvezetd és az idomérd illetéktelen beavatkozasa esetén mentse fel 6t a
jatékvezetd a tisztsegebdl és gondoskodjon helyettesérdl. Az esetet az illetékes szdvetség felé

jelenteni kell.
A jatékvezetok sérulése esetén atveszi a masodik jatékvezetd szerepét.
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8. Szabaly - A jaték idétartama

(1) Jatékido:
a) amérkdzés két 20 perces tiszta jatékideji felidébs! all.
b) azidétaz idémerd méri, a 7. §-ban foglaltak szerint.
c) afélidéket buntetérugas végrehajtasa céljabdl meg kell hosszabbitani.

(2) Id6kérés:
A csapatok félidonként jogosultak egy-egy alkalommal id6kérésre. It a kovetkezd szabalyok az
iranyadoak:
- Acsapat edzéje jogosult id6t kérni az idémerétdl, az idoméré asztalnal.

ld6t barmikor lehet kérni, de az idémérd a jatékot idokérés céljabdl csak akkor
szakithatja meg, ha az id6t kérd csapat hozza a labdat jatékba.
Az idémérd, ha a labda jatékon kivilre kertl, egy a jatékvezet6tdl jol eltérd szignallal
jelzi az idOkérést.
Az idékérés folyamén a csapatok jatékosainak a jatéktéren belll kell maradni. Az edzd
és a technikai személyzet sem |éphet be a jatéktérre az idékérées folyaman.
Csere az id6kérés folyaman nem hajthatd végre.
masodik félidére nem viheti at.
Hosszabbitas sorén, ha a csapat még nem hasznélta ki az id6kéréseét, a hosszabbitas
folyaman mar nincsen lehetdsége megtenni ezt.

(3) Szinet:
A szlnet id6tartama max. 15 perc lehet.

9. Szabdly - A jaték kezdete és folytatadsa

(1) Kezdet:
A mérk6zés kezdete el6tt a jatékvezetd egy érmét dob a levegbbe. Amelyik csapat a sorsolason
nyer, az térfelet valaszt.
A sorsolason vesztes csapat kezdi a mérkézést.
A masodik félidét az a csapat kezdi, aki az els6 félidében térfelet valaszthatott.

(2) Kezdérugas:
A kezdbrugas a labda jatékba hozatalanak egyik médija:
a jaték kezdetén;
gol utén;
a masodik félid6 kezdete soran;
a hosszabbitasok esetén a félidok és golok utan.
Kezd6rugashol kozvetlendl érhet6 el gol.

Kivitelezés:
- minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartozkodni;
az ellenfél jatékosainak legalabb 3 m-re a labdatdl kell tartozkodniuk;
a labda a jatéktér kbzepén van;
a jatékvezet6 jelt ad a rugas elvégzésére;
a labda akkor keril jatékba, ha azt elrugtak és elére elmozdult;
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a kezddrugast végzod jatékos mindaddig nem érintheti még egyszer a labdat, amig azt
mas jatékos nem érintette, vagy a labda jatékon kiviilre nem kerdilt.
GOl utan a golt kapo csapat ugyanilyen médon hozza jatékba a labdat.

Blintet6 rendelkezések:
Ha a kezdérugast végzd jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt azt mas érintette volna,
vagy a labda a jatékteret el nem hagyta:

- ajatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrigassal kell folytatni onnan, ahol a
jatékos méasodjara érintette a labdat. Ha ezt a sajat buntetétertletén belll teszi, akkor a
szabadrdgast a hatos vonal kapuvonallal pArhuzamos azon pontjérdl kell elvégezni,
ahol az eset a legkdzelebb tortént.

Minden més szabalysértés esetén a kezdbrugast meg kell ismételni.

A jatékvezet6i labda:

Ha a jatékot egyéb, a jatékszabalyokban nem régzitett médon megszakitjak, és nem tortént
egyéb szabélytalansag, akkor a jatékot jatékvezetbi labdaval kell folytatni onnan, ahol a labda a
jaték megszakitasanak pillanatban volt.

Ha a labda a jatékvezetdi labdaejtés folyaman elhagyja a jatékteret, anélkl, hogy azt valaki
megjatszana, a labdaejtést az eredeti helyen meg kell ismételni.

Kivitelezés:

- ajatékvezetd derék magassagbol a labdat a foldre ejti. A labdaejtést ott kell elvégezni,
ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt. Ha ez a bintet6tertleten belil
volt, akkor a labdaejtést a hatos vonal kapuvonallal parhuzamos azon pontjarél kell
elvégezni, ahol az eset a legkdzelebb tortént.

- alabda akkor kerlil jatékba, ha a foldre ér.

Blintet6 rendelkezések:
A labdaejtést meg kell ismételni, ha:
- valamelyik jatékos érinti a labdat, miel6tt az foldet érne;
- miutén a labda foldet ért, elhagyja a jatékteret, mieldtt azt barki megjatszana.

10. Szabaly - A labda jatékban és jatékon kivdil

A labda jatékon kivilre kerdl, ha:
- akar foldon, levegdben teljes terjedelmével elhagyja a jatékteret;
- haajatékvezetd megszakitja a jatékot;
- haa mennyezetet érinti.

Minden mas esetben a labda jatékban marad, akkor is ha:

- kapufakrél vagy a keresztlécrdl a jatéktérre visszapattan;
- ajatékvezetbk egyikérdl, aki a jatéktéren belll tartdzkodik, tovabbpattan.
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11. Szabély - A gol

(1) Golt kell itélni,
ha a labda akar a foldon, akér a levegdben teljes terjedelmében athalad a gblvonalon a
kapufak és a keresztléc kdzt, anélkiil, hogy el6tte a tamadd csapat szabalytalansagot
kovetett volna el.

(2) A mérkdzés gyodztese:
a mérk0zést az a csapat nyeri, aki tobb szabalyos golt ér el. Ha mindkét csapat azonos
szamu golt szerez, akkor a mérkézés dontetlen.

(3) Bajnoki rendelkezések:
bajnoki vagy kupamérkdzéseken a szovetség kiirasatol fliggben, hosszabbitassal vagy
bintetd rigasokkal el lehet donteni a mérkdzés gydztesét.

12. Szabély - Szabalytalansagok és sportszeriitlen viselkedés

(1) Kbzvetlen szabadrigassal biintetendd az a jatékos, aki a kovetkez6 szabalytalansagok
valamelyikét elkdveti:

- ellenfelét megiiti, vagy megkisérli meguitni;

- ellenfelét gancsolja, labaval buktatja, vagy megkisérli azt;

- nekiugrik ellenfelének;

- remplizi ellenfelét;

- ellenfelét visszahuzza, vagy megkisérli visszahuzni;

- lekopi ellenfelét;

- szandékos kezezésben vétkes (Kivéve a sajat buntetéterlleten belul tartozkodod
kapust);

- ellenfelét hatulrdl gy szereli, hogy kézben érinti azt;

- testi erejét brutélis mddon veti be, ugy hogy nem a labdat akarja megjatszani;
ellenfelét barmely irdnybdl becslszva szereli.

(2) Blintetérugas:
Ha valamely jatékos a fent emlitett szabalytalansagok egyikét a sajat buntetéteriletén belll
allva koveti el, akkor az ellenfél javara bintetérugast kell itélni, feltéve, ha a labda a
szabalytalansag pillanataban jatékban van.

(3) Kdzvetett szabadrugéssal biintetendd az a jatékos, aki elkdveti az alabbi szabalytalansagok
valamelyikét:

a) mint kapus:

- visszakapja a labdat a csapattarsatol, amit jatékba hozott, anélkiil, hogy a labda
egyszer athaladt volna a felezGvonalon, vagy az indit6 térfélen az ellenfél jatékosa
érintette volna;

- kézzel érinti a labdat, amelyet csapattarsa labbal szandékosan hazapasszolt neki;

- kézzel érinti a labdat, amelyet csapattarsa oldalrigashbdl neki passzolt;

- tovabb, mint 4 masodperc birtokolja a labdat akar kézzel, akar labbal a sajat térfelén.
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b) mint mezényjatékos:
- veszélyesen jatszik;
- széndékosan az ellenfelét feltartja;
- akapust arra kényszeriti, hogy a kezében Iévé labdat megjatssza;
- més a 12. szabalyban nem jelélt szabalytalansagot kdvet el, amely soran a jatékot a
jatékvezetd megszakitja és a vétkest figyelmezteti, vagy kiéllitja.

A kozvetett szabadrigast onnan kell elvégezni, ahol az eset tortent:
Kivétel, ha az eset a sajat biintet6tertileten beliil tortént, akkor a hatos vonal kapuvonallal
parhuzamos azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legkdzelebb tortént.

(4) Sarga lappal kell figyelmeztetni azt a jatékost aki:
sportszer(tlentl viselkedik;
szavakkal, mozdulatokkal nemtetszéset fejezi ki;
kovetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen;
késlelteti a jaték Ujrainditasat;
szabadrugas, szogletrugas, bintetérugas esetén nem tartja be az eléirt tavolsagot;
a jatékvezetd engedélye nélkil belép a jatéktérre és sportszer(itlendl viselkedik;
a jatékvezetd engedélye nélkil elhagyja a jatékteret. (Sérilés esetét kivéve).

A fent emlitett szabalytalansagok soran, ha a jatékvezetd figyelmeztetni akarja a vétkest, és a
jatékot megszakitja, akkor a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrigassal kell
folytatni onnan, ahol a szablytalansag tortent.

Ha ez a buntet6terlleten beldl volt, akkor a labdaejtést a hatos vonal kapuvonallal parhuzamos
azon pontjarol kell elvégezni, ahol az eset a legkozelebb tortént.

(5) A mérkozés folyaman a vétkes jatékost ki kell allitani ha:
- durva szabalytalansagban veétkes;
brutalisan jatszik;
ellenfelét, vagy valaki mast lekdp;
ellenfél csapatat kezezéssel nyilvanvald golszerzéstdl fosztja meg (kivéve a sajat
blintetétertleten bellil allo kapust);
ellenfél csapatat szabadrigast, vagy buntetérigést maga utan vono eszkézzel
nyilvanvalo golszerzéstél fosztja meg;
goromba, sértd kifejezéseket hasznal;
méasodik sérga lapot maga utan vond figyelmeztetést kovet el.

Ha a jatékvezetd megszakitja a jatékot, hogy a 6. és a 7. pontban leirt szabalytalansagok
valamelyike miatt a jatékost figyelmeztesse, és a jatékos nem kdvetett el mas sulyos
szabalytalansagot, akkor a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadriigassal kell
folytatni, figyelembe véve az altalanosan kotelezd rendelkezéseket.
13. Szabdly - A szabadrugas
(1) Kétféle szabadrugés létezik:
- kozvetett szabadrigas;
- kozvetlen szabadrigas.
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Minden szabadrigéas alakalméaval a labdanak a talajon kell &llni. A szabadrugast végz6 jatékos
csak akkor jatszhatja meg ismét a labdat, ha azt méas jatékos érintette.

(2) Kdzvetett szabadrigas:
Gal csak akkor érhet6 el bel6le, ha a rugo jatékoson kivil a labdat més is érintette, miel6tt az a
kapuba kertilt.

(3) Kdzvetlen szabadrigas:
Ha a labdat egybdl a kapuba rugjak, akkor a gél érvényes.

(4) A szabadrugaés helye:
A labdanak a foldon kell &llni. Az ellenfél jatékosainak legalabb 5 m-re kell a letett labdatol &llni.
A labda akkor kerill jatékba, ha elrlgtak és ezéltal elmozdult.

(5) Blintet6 rendelkezések:
a) ha az ellenfél jatékosa az eldirt tavolsagon belll tartozkodik:
- aszabadrugast meg kell ismételni.
b) ha a rigd jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt azt mas érintené:
az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrigassal kell a jatékot folytatni onnan, ahol a
jatékos méasodszorra érintette a labdat, figyelembe véve az éltalanosan kotelez6
rendelkezéseket.
¢) ha a szabadrugéasra jogosult csapat 4 méasodpercen bellil nem végzi el a szabadrdgast:
- azellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell a jatékot folytatni, figyelembe
véve az altalanosan kotelezd rendelkezéseket

14. Szabaly - A halmozott szabalytalansagok

Halmozott szabalytalansagnak nevezziik a 12. §-ban leirt kbzvetlen szabadrigasokat maga utan vond
cselekedeteket, amelyekbél a csapatok félidénként 5-5-t kovethetnek el.

Az 5. szabalytalansag megtorténtekor a jatékvezetd a csapatok és nézok tajékoztatasa céljabol a fenti
jelzést kételes bemutatni.

(1) Az elsé ot szabalytalansag esetén:
- sorfal allhat a rugo jatékos elé;
- azellenfél jatékosainak minimum 5 m-re kell a letett labdéatol allni;
- aszabadrugasbol kozvetlendl érhetd el gol.

A 6. szabalytalansagnal kovetkezik a masodik blntetdpontrol elvégzendé kozvetlen szabadrugas,
melynél sorfal nem llithato:

(2) A hatodik szabalytalansagtol kezdve az aldbbiak szerint kell eljarni:
- akapus nem allithat sorfalat;
- arugast végzé jatékost egyértelmlien azonositani kell;
- akapusnak a biintetéterleten bellil, a labdatél legalabb 5 m-re kell alini;
- arugast végzé jatékos kivételével valamennyi jatékosnak a labda képzeletbeli vonala
mogott, legalabb 5 m-re a labdatdl kell allni, igy hogy a rugast végzé jatékost nem
akadalyozhatjak a rugas kivitelezésében.
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(3) Kivitelezés:

a rugast végzo jatékosnak a labdat elére, a kapura kell ragni, nem passzolhatja le egy
csapattarsnak;

a rigas utan nem érintheti egy jatékos sem Ujra a labdat, mindaddig, mig azt a kapus
nem érintette, vagy a labda a kapufakrol vissza nem pattant;

6 m-en bellil a gdlvonaltél nem lehet egy szabadrigast sem elvégezni. llyen esetben
bintet6rugast kell itéini;

ha a 6. szabalytalansag a kapuvonaltél tavolabb, mint 10 m-re tortént, akkor az ellenfél
a buntet6rugast a masodik (10 m-es) buntetépontrél végzi;

ha a hatodik szabalytalansag a bintet6terllet és a masodik bluntetépont kozé esik,
akkor a rugast végzo jatékos valaszthat, hogy az eset helyérdl, vagy a masodik
bintetdpontrdl akarja a rugast elvégezni;

ha a mérkdzés soran hosszabbitassal dontik el a gybztest, a csapatok a halmozott
szabalytalansagokat a hosszabbitasra is magukkal viszik;

(4) Biintet6 rendelkezések:
a) ha a védo csapat vét a szabalyok ellen:

a ragast meg kell ismételni, ha nem szliletik gol;
a ragéast nem kell megismételni, ha gl szuletik.

b) ha a rigést végzd jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen:

ha gél sziletik a ragast meg kell ismételni;
ha nem szliletik gol, akkor nem kell ismételni.

c) ha a rugast végzé jatékos vét a szabalyok ellen:

a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugéssal kell folytatni, fliggetlendl
attol, hogy gol szilletett-e vagy sem, figyelembe véve az altalanosan kételezd
rendelkezéseket.

15. Szabaly - A biintetérugas

(1) Blntetérugast kell itélni az ellenfél javara, ha valamelyik csapat egyik jatékosa a sajat
bintetéterletén belll allva, kdzvetlen szabadrugast maga utan voné szabalytalansagot kovet

el.

(2) Blintetérugasbol kozvetleniil érhetd el gol.

A bintet6rugast akkor is el kell végezni, ha a mérkézés jatékideje a megitélés pillanataban

lejart.

a labdat a blintetdpontra kell tenni;

a rugast végzé jatékost egyértelmiien azonositani kell;

a kapusnak a golvonalon kell alini és el6re a rugas pillanataig nem mozdulhat el.
Oldalra a gdlvonalon barmely iranyban mozoghat

minden mas jatékosnak a jatéktéren beldl kell lenni, a blntettertleten kivil kell alini, a
bintetdpont mogott, legalabb 5 m-re a labdatol és a ragast végzo jatékost nem szabad
akadélyozni;

a bntet6rugast végz0 jatékosnak a labdat el6re kell elrugnia;

a labdat csak akkor jatszhatja meg Ujra, ha azt mas érintette;

a labda akkor kerlil jatékba, ha elrugtak és az ezaltal elmozdul.

12 Futsal jatékszabalyok

Click here to get your free novaPDF Lite registration key



http://www.novapdf.com/free-registration.php?src=75

(3) Blintet6 rendelkezések:
a) ha a védé csapat vét a szabalyok ellen:
- arlgéast meg kell ismételni, ha nem sziiletik gol;
- arlgéast nem kell megismételni, ha gél sziletik.
b) ha a rigést végzd jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen:
- hagdl sziiletik a ragast meg kell ismételni;
- hanem sziiletik gol, akkor nem kell ismételni.
c) ha a rugast végzé jatékos vét a szabalyok ellen:
- ajatekot az ellenfél javéara megitélt kozvetett szabadrigassal kell folytatni, fliggetlenil
attol, hogy gél sziletett-e vagy sem, figyelembe véve az altalanosan kotelezd
rendelkezéseket.

16. Szabaly - Az oldalriigas
Az oldalrugés a jaték folytatasanak maédja.
(1) Oldalrugasbol kozvetlentl nem érhetd el gol.

(2) Oldalrigassal kell folytatni a jatékot, ha a labda teljes terjedelmével, akér a f6ldon, akar a
levegdben elhagyja a jatékteret az oldalvonal mentén.
- Alabdat az oldalvonalra kell helyezni, ahol a jatékteret elhagyta
- Arugast a labdat utoljara érint6 csapat ellenfele végzi
- Arlg6 jatékosnak a labdat a jatékteren kivil &llva, l&bbal a jatéktérre kell juttatni
- Az ellenfél jatékosainak a letett labdatol legalabb 5 m-re kell &llni
- Az oldalrigést 4 masodpercen belil el kell végezni
- Arugo jatékos csak akkor érhet Ujra a labd&hoz, ha azt mas is érintette mar
- Alabda akkor kertil jatékba, ha azt a jatéktérre befelé elrugtak és elmozdul ezaltal

(3) Blintet6 rendelkezések:

a) haarugast végz0 jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt azt mas érintette volna, akkor
az érintés helyérdl az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell a jatékot
folytatni. Figyelembe kell venni az altalanosan kotelezd rendelkezéseket.

b) az ellenfélre szall &t az oldalrigas joga, ha:

A rugast végzé jatékos a nem a megjelolt helyrél végzi el a ragast
- 4 mp-en tal végzi el a ragast
- Ajatéktéren belil allva végzi el a rlgast

17. Szabély - A kapukidobés
A kapukidobas a jaték folytatdsanak médija.
(1) Kapukidobashol nem érhetd el kozvetlenul gal.
(2) Kapukidobassal folytatodik a jaték, ha a labda akéar a levegében, vagy a foldon teljes
terjedelmével elhagyta az alapvonalat és utoljara azt tamaddcsapat jatékosa érintette.
- Alabdat a kapus a biintetétertiletén belul allva kézzel a jatéktér barmely pontjara
kidobhatja.

- Az ellenfél jatékosainak a bintetbterileten kival kell allni
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- Akapus addig nem érintheti Gjbdl a labdat, még azt mas meg nem jatszotta
- Alabda akkor ker(il jatékba, ha azt a kapus, a biintet6terileten kivilre dobja.

(3) Blintet6 rendelkezések:
a) haalabda kozvetlenll kidobasnal nem hagyja el a bintet6teruletet:
- akidobast meg kell ismételni.
b) ha a kapus ismét érinti a labdat, miutan az elhagyta a blntetéteriletet, de még mas jatékos
nem ért hozza:
- ajatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrigassal kell folytatni onnan, ahol a
kapus mésodszor is érintette a labdat.
¢) haakapus miutan jatékba hozta a labdat, azt vissza kapja a csapattarsatol, €s kézbe veszi:
- azellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell a jatékot folytatni, figyelembe
véve az altalanosan kotelezd rendelkezéseket

18. Szabaly - A szdgletrigas

A szdgletrigés a jaték folytatdsanak madia.
(1) Szogletrugasbol kdzvetlendl gol érhetd el.

(2) Szbgletragést kell itéIni, ha a labda teljes terjedelmével athalad az alapvonalon (nem a kapuféak
kozt!l) és azt utoljara véddcsapat jatékosa érintette.
- alabdat szogletrigasnal a kozelebb esé 25 cm sugaru negyed korivbe kell tenni;
- azellenfél jatékosainak legaldbb 5 m-re a letett labdatol kell &llni;
- aszbgletrlgast a tamadd csapat jatékosa végzi el;
- alabda akkor keril jatékba, ha elrigtak és elmozdult ezaltal;
- aszigletrugast végzo jatékos akkor érintheti Ujra a labdat, ha azt méas jatékos
megjatszotta.

(3) Blintet6 rendelkezések:
ha a rigéast végz0 jatékos még egyszer érinti a labdat, mieldtt azt mas érintette volna,
akkor az érintés helyérél az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell a
jatekot folytatni. Figyelembe kell venni az altalanosan kételezd rendelkezéseket;
- haarugast végzd jatékos 4 mp-en belll nem végzi el a szogletrigast, akkor a
szogletrugas, kozvetett szabadrugasként a vedod csapat javara szall at;

Minden més szabalysértés esetén a szogletrigast meg kell ismételni.
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A buntetépontrél végzett riigasok

A biintetépontrol végzett riigasok, a mérkozés qyoztesét eldonté mad.

A jatékvezetd kivalasztja a kaput ahova a rugasokat végzik

A sorsolason amelyik csapat nyer, az kezdi a rgasokat

A jatékvezetd jegyzeteket készit a rugasokrol

Csapatonként 5-5 jatékost kell biintet6rigas végrehajtasara kijeldlni

A rugésokat a csapatok felvaltva vegzik

A csapatkapitanyok kozlik a jatékvezetével, mely jatékosok végeznek majd rugast. Ezek
nevét, a mérkézeés folyaman a jegyzékdnyvbe rogzitett jatékosokbdl lehet kivalasztani
Amennyiben az egyik csapat a rigasok folyaman tobb golt ér el, az 6t rigas befejezése
el6tt, mint a masik az otbdl elérhetne, akkor a rugasokat be kell fejezni.

Ha nem, akkor addig kell ragni, mig az egyik csapat nem hibazik.

Ha 6t rugasig dontetlen, akkor Ujabb jatékosokat kell jeloIni a meglévé jatékosok kozul, akik
még nem végeztek rdgast.

Ha mar mindenki végzett rigast és az allas tovabbra is déntetlen, akkor a rugasokat el6rol
kell kezdeni, ismét minden jatékosnak ragni kell.

A rlgéas soran a jatéktéren tartozkodd jatékosok kdzll barmelyik helyet cserélhet a
kapussal.

Csak a jatékvezetOk és a rugasra jogosult jatékosok tartézkodhatnak a jatéktéren.

A kapusnak a védés utan a jatéktéren belill kell maradnia, de nem akadalyozhatja a
rugésokat.
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